
 

Speel het Mees Kees kwartet. 

Op deze website leer je de beginselen van 

programmeren door het maken van een 

project (game). Gebruik ook de 

oefenkaarten! 

Maak een leuk filmpje met de Stikbot. 

Stuur het filmpje naar de leerkracht 

dan kunnen we er allemaal naar kijken.  

Bouw van Knex een brug.  


